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Памятка новичкам

Что нужно, чтобы поиграть в ENCOUNTER?

1) Вася Пупкин с друзьями решил участвовать в ENCOUNTER. Для этого он сделал следующее: зарегистрировался сам на сайте, также зарегистрировались будущие члены его команды. Зарегистрировать всех можно и одному человеку, только потом желательно передать логины и пароли.
2) Дальше Василий нажал на кнопку «Команда» слева на панели, затем «Создать команду», ввёл её название. Нажал «Пригласить новых членов в команду». Ввел логин участника, которого хочет пригласить. 

3) Вася Пупкин становится капитаном и может делать заявку на игру от имени команды. В свою очередь участники, которых пригласили, также входят в меню «Команда» и соглашаются вступить в неё. Так поступают все её члены. Команда создана!

4) Капитан подтверждает участие нажатием на «взносы принимаются наличными, подтвердить участие». В команде должно быть не менее 4-х человек, иначе участие не подтвердится программой.

5) Капитан собирает свою команду за чашкой чая, и они вслух читают Регламент игр. Если все участники соответствуют требованиям (особенно это касается возраста и правдивости личных данных, указанных в профиле), — только тогда команда может начать подготовку к игре. Не пытайтесь обмануть организаторов: перед началом игры данные сверяются по паспорту и только после этого центр управления допускает команду к участию. В противном случае вы просто не сможете войти в игру на сайте.
6) Капитан с ведома команды (или без) определяет, кто будет находиться в Интернет-штабе, а кто в «поле». На старт прибывают только полевые игроки. Штаб сидит в готовности перед компьютером. Во время начала игры на главной странице появится ссылка «Вход в игру».
А теперь более обстоятельно…
Что нужно сделать, для того чтобы зарегистрироваться на сайте?

1. Пройти процедуру регистрации (внимание ник в будущем можно поменять):
1.1.  нажмите кнопку «РЕГИСТРАЦИЯ»;
1.2.  заполните все обязательные поля;
1.3.  если вы не хотите, чтобы информация была доступна для просмотра, снимите галочки в соответствующих полях;
1.4.  процедуру регистрации повторить для каждого члена команды.

Что нужно сделать, для того чтобы создать команду?

1. Капитану команды авторизоваться под своим ником;
2. в панели пользователя нажать кнопку «КОМАНДА»;
3. нажать ссылку «СОЗДАТЬ КОМАНДУ» (внимание: название команды в будущем можно поменять);
4. пригласить в свою команду пользователей (внимание: чтобы принять участие в командной игре, Вам необходимо иметь в составе команды не менее 4-х игроков):

4.1.  нажать ссылку «ПРИГЛАСИТЬ НОВЫХ ЧЛЕНОВ В КОМАНДУ»;
4.2.  указать «ЛОГИН» (НИК) приглашаемого пользователя;
4.3.  после, приглашенные пользователи должны согласиться с приглашением (для этого необходимо авторизоваться под ником приглашенного пользователя, нажать кнопку «КОМАНДА» и согласиться с приглашением).
Что нужно сделать, для того чтобы принять участие в предстоящей игре?

1. Авторизоваться под ником капитана;
2. нажать ссылку «ВЗНОСЫ ПРИНИМАЮТСЯ НАЛИЧНЫМИ, ПОДТВЕРДИТЬ УЧАСТИЕ»;
3. согласиться (нажать кнопку «ДА»);
4. сделать взнос наличными денежными средствами в месте регистрации, указанном организаторами Игры;
5. дождаться принятия команды к игре (команда принимается к игре только после внесения регистрационного взноса и командного вейвера).
Что нужно сделать, чтобы начать играть?

1. Зайти на сайт http://penza.en.cx;

2. капитану после авторизации необходимо выделить активный состав команды, именно этим игрокам будут начислены очки и открыт доступ к заданиям;
3. любой член команды может авторизоваться под своим ником;
4. в момент старта игры либо откроется новое окно с заданием, либо нужно нажать кнопку «ВХОД В ИГРУ» (кнопка появится ниже анонса предстоящей игры, в момент старта, обозначенного организаторами);
5. получить задание, которое будет доступно всем активным членам команды.

Что нужно сделать, чтобы ввести полученный код от проходимого уровня?

1. Полученный код вы должны ввести в поле «ОТВЕТ» (поле «ОТВЕТ» находиться ниже задания);
2. в верхней части начинается отсчет времени до подсказки;
3. если код верен, то вы автоматически получите второе задание;
4. если в момент игры произошёл сбой или Вы вышли с сайта, то после повторной авторизации Вы автоматически попадаете на тот уровень, который проходите.

Где я могу почерпнуть дополнительную информацию и узнать ответы на свои вопросы?

Подробные правила игры «Encounter» вы найдете по адресу: http://penza.en.cx/data/games/1008/RulesEnPnz.zip
Ответы на часто задаваемые вопросы по ссылке: http://penza.en.cx/Faq.aspx
Команду организаторов можно найти тут: http://penza.en.cx/Teams/TeamDetails.aspx?tid=1813
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