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Мне всего хватает, все зашибись 4 8.7%

Суточных тяжелых схваток 22 47.8%

Длинных недельных/месячных игр 5 10.9%

Многоэкипажных игр (2 и более экипажей в команде) 16 34.8%

Фотоохот 10 21.7%

Фотоэкстримов 12 26.1%

Пешеходок 14 30.4%

Велосипедок 8 17.4%

Мозговых штурмов 16 34.8%

Other 4 8.7%

Поисковая игра, на которой команде из 2-3 человек надо за 2-3 часа найти максимум кодов на одной большой локации 16 34.8%

Олимпийка, на которой команда, взявшая уровень за наибольшее время - вылетает 14 30.4%

Сложный разветвленный квест с несколькими вариантами прохождения игры, но, возможно, сломанным балансом веток 36 78.3%

Пешеходка с большой зоной игры, длительностью на весь день 7 15.2%

Выездная (старт в 100-150 километрах от города) суточная игра с финишем/ночевкой в палатках в ебенях 21 45.7%

Велокэшинг с пробегом в ~100 километров 6 13%

Other 4 8.7%

Нужно больше поисковых уровней, с мелкими кодами, запрятанными где-нибудь в жопе 8 17.4%

Нужно больше экстремальных уровней - залезть на высоту 30 метров, слезть по веревке в бездну, переплыть Амур, спрыгнуть с третьего этажа 27 58.7%

Нужно больше выездных уровней в самые дальние ебеня нашего края, где даже Планета Тайга еще не бывала 14 30.4%

Нужно больше дорогих и крутых реализаций, где я еще с металлоискателем побегаю и настоящим космолетом порулю 23 50%

Нужно больше флешмобов и агентских, это же весело! 15 32.6%

Нужно больше простых покатушных уровней, я сюда деградировать прихожу и на финише побухать 3 6.5%

Other 7 15.2%

Каких игр вам не хватает в нашем городе?

В какой нестандартный формат вы бы хотели попробовать сыграть?

Каких уровней вам не хватает на классических схватках?
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Раз в пару месяцев. У меня нет времени играть чаще. 1 2.2%

Раз в месяц вполне достаточно. Лучше качество, а не количество 15 32.6%

Раз в две недели 6 13%

Командные - раз в две недели, а между ними можно ставить одиночки, МШ и тому подобное 14 30.4%

3 недели в месяц 2 4.3%

Каждую неделю 0 0%

Каждую неделю, в субботу командные, а в пятницу/воскресенье - легкие форматы типа точек и МШ 3 6.5%

Other 5 10.9%

1000 (минимальные реализации, отсутствие финиша) 3 6.5%

1500 (минимальные реализации, минимальный финиш) 3 6.5%

2000 (средние реализации, средний финиш) 5 10.9%

2500 (хорошие реализации, хороший финиш, возможно дополнительные опции типа призовых) 24 52.2%

3000 (хорошие реализации, хороший финиш, дополнительные опции типа призовых) 6 13%

Other 5 10.9%

700 (без финиша) 5 10.9%

1000 (средний финиш) 10 21.7%

1200 (средний финиш) 6 13%

1500 (хороший финиш, возможно дополнительные опции типа призовых) 23 50%

2000 (хороший финиш, дополнительные опции типа призовых) 1 2.2%

Other 1 2.2%

Как часто должны проводиться игры, чтобы вы готовы были регулярно в них играть?

Какой максимальный взнос за схватку с команды вы считаете нормальным? Описание взносов, конечно же, примерное
и может меняться в зависимости от задумки и авторов игры.

Какой максимальный взнос за точки с команды вы считаете нормальным?

На что наиболее разумно, на ваш взгляд, тратить излишки взносов с игры?
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Не должно быть никаких излишков, если они есть - снижайте взнос с команд 9 19.6%

Призовые (деньги, призы) первой команде 4 8.7%

Призовые (деньги, призы) первым трем командам 6 13%

Крутой финиш (дорогой паек) 6 13%

Крутой финиш (место финиша где-нибудь в кафе) 0 0%

Пускай орги себе их забирают, будет стимул больше игр писать 15 32.6%

Other 6 13%

Да 12 26.1%

Да, только недорогие, чтоб взнос не увеличивался 22 47.8%

Нет 12 26.1%

Да, одного в сезон достаточно 13 28.3%

Да, можно несколько в сезон, разных форматов 27 58.7%

Нет, мне неинтересно бороться за кубки 4 8.7%

Other 2 4.3%

Да 34 73.9%

Нет 12 26.1%

Да 38 82.6%

Нет 8 17.4%

Нужны ли памятные награды победителям игр (медали, кубки, грамоты)?

Нужно ли проводить кубки/чемпионаты длительностью в несколько игр?

Вы уже писали игры?

А хотели бы написать?

Если ответ на прошлый вопрос "Да" - то что, на ваш взгляд, является препятствием для этого?
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Дорогой движок 11 28.9%

Непонятный, сложный движок 2 5.3%

Нет времени 14 36.8%

Нет денег на реализации 7 18.4%

Нет навыков для создания интересных артефактов/реализаций 9 23.7%

Не уверен в своих силах, в том что получится хорошая игра 9 23.7%

Нужно решать много организационных вопросов, а я их решать не умею 1 2.6%

Нет автомобиля для поиска и нанесения локаций 4 10.5%

Нет никаких идей, но игру написать очень хочется 0 0%

Other 6 15.8%

Да 30 65.2%

Нет 16 34.8%

Готовы ли вы собрать команду друзей-новичков на промо-игру с лимитом на одного опытного игрока (вас)?

Если вам еще есть что сказать касательно будущих игр - напишите сюда в свободной форме

Да!!!

Бла

Не превращайте иргу в шоу, она создавалась не для этого.

Если чего придумаю, то вслух скажу. А так... Ну есть парочка идей...

У меня есть вопрос по поводу взносов в сторону фонда: было принято решение о простых играх, а если игра будет призовой и так скажем

человек 50 в ней примет участие, что тогда ??? ( прошу ответить личным письмом)

желание в этом году писать игры отпало в связи с прохладным отношением администрации лично к моей позиции относительно

нововведений в организацию игр домена, поэтому, как автор, я этот сезон пропускаю, пока не появится стабильность и определенность в

отношении к авторам и играющимкомандам

не ясно средний и хороший финиш что подразумевалось в опроснике. если по пай

Главное получать удовольствие от игр. А не сраться по пустякам как многие это любят.

buhf ujdyj jhub gbljhs

Делайте промо и делайте качественно. Нужно, вто бы больше игроков приходили в проект. Распечатайте плакат, повесим у нас. В общем

развивайте и тащите свежее мясо в игру. Сделайте бонусы на. Уровнях для ноуичков, особенно на грибных локах. Зы. Пусть товарищ

овнер не дуется на меня, а то аж смешно😉😉😉😉😉😉😉😉😉😉😉.

Грейв отметился

Всем не угодишь,по опыту- у новых оргов все в игре должно быть тестировано,чтобы было меньше глобальных затупов
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